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 Objetivos 

 

Aprender a usar la programación como una herramienta básica para el trabajo 
científico. Comprender el funcionamiento interno del ordenador. Usar algoritmos y 
codificarlos en un lenguaje de programación estructurada para realizar tareas 
científica básicas. Practicar los diferentes tipos de estructuras de control 
(secuenciales, selectivas, repetitivas), así como el uso de funciones para dividir un 
problema en subproblemas menores. 

El lenguaje de programación utilizado para las prácticas será C/C++ sin la 
orientación a objetos. 

 

 

 Programa Teoría 

 

 
1.- Introducción 
 1.1.- Introducción y conceptos básicos 
 1.2.- Estructura interna del ordenador 
 1.3.- Lenguajes de programación 
 1.4.- Sistema operativo 
 
2.- Algoritmos y programas 
 2.1.- Concepto de algoritmo 
 2.2.- Resolución de problemas mediante algoritmos 
 2.3.- Representación de algoritmos 
 2.4.- Tipos de datos en el computador. Concepto de variable  
  (datos simples) 
 2.5.- Estructuras de control 
 2.6.- Programación modular 
 
3.- Estructuras de datos 
 3.1.- Concepto de dato compuesto 
 3.2.- Vectores, matrices y 'arrays' multidimensionales 
 3.3.- Vectores de caracteres: Cadenas 
 3.4.- Registros (estructuras) 
 3.5.- Introducción a las estructuras de datos dinámicas 
 
4.- Ficheros y Bases de Datos 
 4.1.- Definición y conceptos sobre ficheros 
 4.2.- Organización de ficheros y operaciones básicas 
 4.3.- Definición de Bases de Datos     
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 Programa Prácticas 

 

 
SESION  1.-   SISTEMAS OPERATIVOS: MSDOS Y WINDOWS 
SESION  2.-   INTRODUCCIÓN PROGRAMACION C, ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA
SESION  3.-   TIPOS DE DATOS SIMPLES, CONSTANTES Y VARIABLES.  
              OPERADORES ARITMÉTICOS, FUNCIONES DE ENTRADA Y SALIDA 
SESION  4.-   OPERADORES RELACIONALES Y LÓGICOS.  
              ESTRUCTURAS DE CONTROL SELECTIVAS. 
SESION  5.-   ESTRUCTURAS DE CONTROL REPETITIVAS 
SESION  6.-   PROGRAMACIÓN MODULAR. IMPLEMENTACIÓN DE FUNCIONES.  
              LIBRERÍAS DE FUNCIONES 
SESION  7.-   VECTORES, CADENAS Y REGISTROS 
SESION  8.-   FUNCIONES PARA EL MANEJO DE FICHEROS 
SESION 9/10.- PROGRAMA FINAL       
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 Evaluación 

 

La asignatura se evaluará tanto en su parte teórica como de laboratorio constando, 
por tanto, de un examen con 2 partes: teoría y laboratorio, siendo necesario superar 
cada una de las partes.  
La nota del examen de teoría representará el 50% de la asignatura y la nota del 
examen de laboratorio representará el 30% de la asignatura en primera convocatoria 
y el 50% en segunda convocatoria. Esta parte se hará, como la primera, en papel (no 
en ordenador). En ninguna de las partes se podrán utilizar ni libros ni apuntes.  
Es obligatoria la asistencia a prácticas de laboratorio y la entrega de última práctica. 
La práctica final, más la asistencia y el trabajo diario en el laboratorio, se evaluará 
como el 20% de la asignatura en primera convocatoria.   
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