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Objectius
Introduir el model classic d'un computador de Von Neumann. Introduir les técniques de codificacio i
de representacié binaria de la informacié. Descriure la logica Boolena i el formalisme d'analisi i
sintesi de circuits combinacionals i seqliencials. Dissenyar sistemes combinacionals complexos amb
moduls MSI. Introduir el llenguatge maquina, els tipus d'instruccions i modes d'adrecament, per a
continuar amb els formats i conjunts d'instruccions. Dissenyar un processador simple monocicle i
multicicle plantejant una unitat de control cablejada. Realitzar la unitat de control microprogamada.
Introduir el concepte d'operador i els seus tipus. Plantejar I'estructura i operacions d'una ALU simple.

Programa Teoria
1 INTRODUCCIO
1.1 Conceptes generals.
1.2 Arquitectura Von Neumann del computador digital.
1.3 Execucioé d'instruccions maquina.
2 REPRESENTACIO DE LA INFORMACIO.
2.1 Sistemes numeérics posicionals.
2.2 Nombres octals, hexadecimals i binaris.
2.3 Suma i resta de nombres binaris.
2.4 Representacié de nombres negatius.
2.5 Codis binaris: BCD, Gray, ASCII, codis per a deteccio i correccié d'errors.
3 SISTEMES DIGITALS.
3.1 Algebra de Boole: Teoremes basics i propietats.
3.2 Representacio de funcions logiques.
3.3 Analisi de funcions combinacionals.
3.4 Sintesi de funcions combinacionals.
3.5 Circuits aritmeétics
4 CIRCUITS MSI.
4.1 Decodificadors i codificadors.
4.2 Multiplexors i demultiplexors.
4.3 Comparadors de magnitud.
4.4 Implementacié de funcions logiques amb circuits MSI.
4.5 Dispositius Logics Programables.
5 INTRODUCCIO ALS SISTEMES SEQﬁENCIALS.
5.1 Introduccio.
5.2 Classificacio: sistemes sequlencials sincrons i asincrons.
5.3 Biestables R-S, J-K, D i T.
5.4 Registres.
5.5 Comptadors a,sincrons., )
6 INTRODUCCIO A LA SINTESI DE SISTEMES SEQUENCIALS SINCRONS
6.1 Introduccid.
6.2 Metodologia.
7 LLENGUATGE MAQUINA: INSTRUCCIONS I ADRECAMENT
7.1 Llenguatge maquina i llenguatge assamblador.
7.2 Tipus d'instruccions.
7.3 Modes d'adrecament.
7.4 Format d'Instruccions.



7.5 Arquitectures RISC i CISC.

7.6 Funcionament intern d'un processador.

8 EL PROCESSADOR: UNITAT DE CONTROL
8.1 Introduccio.

8.2 Processador monocicle.

8.3 Processador multicicle.

8.4 Unitat de control microprogramada

9 LA UNITAT ARITMETIC-LOGICA DE SENCERS
9.1 Estructura d'una ALU.

9.2 Operacions logiques.

9.3 Suma i resta de sencers.

9.4 Multiplicacié de sencers.

9.5 Divisi6 de sencers.

10 ARITMETICA EN COMA FLOTANT

10.1 Suma i resta en coma flotant

10.2 Multiplicacié en coma flotant

10.3 Divisié en coma flotant

Programa Practiques
1 Introduccié a la logica booleana
2 Sintesi de funcions logiques
3 Circuits aritmétics
4 Moduls combinacionals
5 Introduccio als sistemes seqiencials
6 Desenvolupament i depuracié de programes en assamblador MIPS
7 Estudi del format de les instruccions del assamblador MIPS i els seus modes d'adrecament
8 Estudi de les etapes d'execucid d'instruccions MIPS
9 Estudi dels algorismes maquina per a la realitzacié d'operacions aritmeétic-logiques
10 Estudi de la representacié en coma flotant del IEEE754
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Avaluacio

No es tindran en conter les notes de qualsevol any anterior excepte les del present grup 99. La
assignatura esta organitzada per quadrimestres, constant cada un d'ells de teoria i practiques,
contribuint a la nota final cada part en funcié del seu nombre de crédits. No hi haura nota minima en
cap de les parts per a fer nota mitjana. Per a la lera convocatoria els laboratoris s’avaluen de forma
continua a les classes de laboratori. Es fara un examen al final del quadrimestre voluntari que
eliminara la teoria del ler quadrimestre per al examen de juny. En juny hi haura un examen de
teoria el qual tindra 2 parts dividides per quadrimestres. Els estudiants que han aprovat el parcial de
febrer sols hauran de fer la part del 2on quadrimestre. En setembre es fara un Unic examen que
englobara els dos quadrimestres (tant teoria com practiques). No es guardara cap nota parcial de la
lera convocatoria per a la segona99 convocatoria.



