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OBJETIVOS:

El estudio del desarrollo de aplicaciones informéaticas mediante metodologias y tecnologias
orientadas a objetos. En concreto, se aborda la descripcién de sistemas mediante la notacion UML, el
proceso de desarrollo unificado, CORBA como arquitectura de desarrollo de aplicaciones distribuidas y
XML como técnica de distribucion de informacion.

PROGRAMA
1. El lenguaje de modelado unificado: UML
1.1 Modelado orientado a objetos
1.2 Lenguaje de modelado: UML
1.3 Vocabulario de UML
1.4 Modelado estructural
1.5 Modelado de comportamiento
1.6 Modelado arquitecténico
2. Metodologia (Orientada a Objetos) de desarrollo de software
2.1. Caracteristicas y fases del proceso de desarrollo
2.2. Fase de planificacion
2.3. Fase de construccion
2.4. Analisis
2.5. Disefio
2.6. Implantacion
3. Ingenieria del Software de Aplicaciones Distribuidas: Arquitectura CORBA
3.1. Conceptos de Sistemas Distribuidos
3.2. Fundamentos de CORBA
3.3. El Leguaje de Definicion de Interfaces IDL
3.4. Correspondencia Basica IDL con C++. Lado Cliente
3.5. Servidor CORBA. Adaptador de Objetos Portable (POA)
4. Técnicas de Distribucion de Informaciéon y Documentos.
4.1. Fundamentos Béasicos XML
4.2. Schemas XML
4.3. Conexion de documentos XML
4.4. Procesado de Documentos XML
4.5. Presentacion de Documentos XML: CSS y XSL
4.6. Modelo de Objetos XML.
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EVALUACION:

La evaluacién se realizara mediante un examen parcial y un final. En el parcial ser4 necesario
sacar un 4 para eliminar materia para el examen final. Las practicas son obligatorias y suponen un 30%
de la nota total de la asignatura. Sera necesario tener un 4 en la teoria o en las practicas para hacer la
media general de la asignatura.

WEB ASIGNATURA: http://informatica.uv.es/iiguia/2000/1S2/

TUTORIAS: Miercoloes de 17 a 19 horas y Jueves de 8:30 a 10:30 Horas
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