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Objectius
Capacitar a l'estudiant per a:

e Realitzar programes utilitzant el paradigma de I'orientacié a objectes i
la programacio concurrent.

e Saber utilitzar les classes de les llibreries de Java per al disseny
d'interficies grafiques d'usuari.

e Saber utilitzar applets, crear pagines web que els continguen.

e Comprendre els conceptes basics de la programacié distribuida i
coneéixer i saber aplicar les tecnologies Java associades amb ella.

Contingut

1. Preliminars

1.1. L'estudi dels llenguatges de programacio
1.2. Categories de llenguatges

1.3. Evolucio dels llenguatges de programacio

2. Programacio orientada a objectes
2.1. Ocultaci6 d'informaci6: Classes
2.2. Missatges i metodes

2.3. Heréencia

2.4. Polimorfisme
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2.5. El llenguatge de programacio Java

3. Programacid6 concurrent

3.1. La concurréencia en els llenguatges de programacio
3.2. Suport per a la concurréencia en Java: Threads
3.3. Mecanismes de sincronitzacio

4. Entrada/ZSortida. Serializacio d'objectes en Java
4.1. Fluixos

4.2. Classes i interficies del paquet java.io

4.3. Serializaci6 d'objectes

5. Interficies grafiques d'usuari

5.1. L'arquitectura Model View Controller

5.2. Abstract Window Toolkit

5.3. Programacio dirigida per esdeveniments

5.4. Swing

5.5. Classes i interficies de java.awt i javax.swing

6. Applets
6.1. La classe JApplet. Limitacions de seguretat
6.2. Applets signats

7. Programacio distribuida

7.1. Fonaments del treball en xarxa

7.2. Classes i interficies per al treball en xarxa
7.3. Accés a bases de dades

7.4. Middleware

7.5. Invocacié remota de metodes

7.6. CORBA

Bibliografia recomanada

Cémo programar en Java
Deitel, H.M., Deitel, P.J.. Prentice Hall, 1998 (ClI 681.3 DEI)

Introduccién a la programacién con Java
Arnow, D., Weiss, G.. Addison Wesley, 2000 (CI 681.3.06 ARN)

Piensa en Java
Eckel, B. Prentice Hall, 2003 (Cl 681.3.06 ECK)

Java con programacion orientada a objetos y aplicaciones en la WWW
Wang, P.S. Thomson Editores, 2000

Metode d'avaluacio

(a) Examen dels continguts teorics (2/3 de la nota final).

(b) Avaluacio dels continguts del laboratori (1/3 de la nota final).

Es requereix un 4 (sobre 10) com nota minima en cadascun dels dos
apartats anteriors per a promediar i poder aprovar l'assignatura.

Metodologia docent
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Classe magistral en I'aula i desenvolupament de treballs practics en el
laboratori.

URL
http://informatica.uv.es/it3guia/LP
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