Periféricos (3 créditos de teoria+ 1'5 de précticas)

1 Objetivos

El objetivo de la asignatura es estudiar 1os mecanismos de transferencia de informacion entre los
periféricos y e computador, asi como los periféricos que no se describen en la troncalidad de la
carrera. Inicialmente se describe el bus AGP como un bus grafico especializado. Posteriormente se
describe e enlace exterior como e conjunto de interfaces que conectan los controladores de
Entrada/Salida con sus dispositivos periféricos asociados, haciendo hincapié en e bus serie
universal y el estdndar IEEE1394. A continuacidn se describen periféricos avanzados, tratando de
presentar |os compromisos de las Ultimas tecnol ogias.

2 Temario

1 Buseslocalesdealtas prestaciones. El bus AGP
1.1 Introduccion: Gréficos 3D
1.2 Revision del bus PCI
1.3 AGP: Conceptosy terminologia
1.4 Sefidesy especificacion de protocolos
1.5 Especificaciones eléctricas y mecanicas
1.6 AGP8x y AGP PRO

2 El enlaceexterior
2.1 Introduccion
2.2 Interfaz serie
2.2.1 Lainterfaz RS232
2.2.2 El busserie universal (USB)
2.2.3 Estandar IEEE1394a (FireWire)
2.3 Interfaz paralela
2.3.1 Lainterfaz centronics
2.3.2 El estandar IEEE1284
2.3.3 Smal Computer Systems Interface (SCSI)
2.4 Enlaces sin cables
2.4.1 BlueTooth

3 Periféricos avanzados
3.1 Term9inales de video. Pantallas planas
3.1.1 Pantalasdecrista liquido
3.1.2 Pantdlasde plasma
3.1.3 Otrastecnologias
3.2 Almacenamiento masivo: TecnologiaDVD
3.3 Periféricos pararealidad virtual
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3 Laboratorio

La asignatura dispone de 1'5 créditos practicos (15 horas) distribuidos en 5 sesiones de 3 horas cada
una. En las sesiones précticas se estudiara la comunicacién computador-periférico, aplicando los
conceptos previamente desarrollados en teoria.

* PL1. Arquitecturade latarjeta EduPic.
* P2 PuertoUSB I.

* P3. Puerto USB II.

* P4 Puerto RS232.

* P5. Puerto paraelo.

4 Evaluacion

La nota fina se calculara como una media ponderada del laboratorio y la teoria siempre que se
supere un umbral en cada parte. La nota de laboratorio se obtendra en las précticas evaluadas en la
misma sesion. La nota de teoria se obtendra en un examen. A criterio del profesor se podran
presentar trabajos adicional es que contribuiran alanotafinal.
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